
Unterrichtsmaterialienbo� Ȃ Geschichte 
Bücher: 

Lenk, Fabian: ÄDeU MeiVWeUdieb³ ± Ein Krimi 
aus dem Mittelalter  

Ein Meisterdieb treibt sein Unwesen auf der 
Nürnberger Burg. Als der Goldschmied Hartwin unter 
Verdacht gerät, bleibt seiner Tochter Johanna keine 
Wahl. Sie muss den wahren Dieb überführen, um 
Hartwins Unschuld zu beweisen. Dabei begibt sie sich 
in große Gefahr. 

 

Mai, Manfred und Dorkenwald, Petra:     
ÄTill EXlenVpiegel³  
Till Eulenspiegel ist der größte Schelm aller Zeiten! Er 
verkauft Bilder, die keiner sehen kann, verspricht, 
einem Esel das Lesen beizubringen und hält sogar ein 
ganzes Dorf zum Narren. Vor seinen Streichen ist 
niemand sicher! 

 

 

GeiVleU, GiVela: ÄTill EXelnVpiegel³ 

Till Eulenspiegel zieht von Ort zu Ort und überall hält er 
die Leute zum Narren. In Braunschweig backt er Eulen 
und Meerkatzen statt Brötchen, in Erfurt lehrt er einen 
Esel lesen und in Leipzig führt er die Kürschner mit einer 
Hasenkatze hinters Licht.  

Der Wortwitz und der hintergründige Humor von 
Eulenspiegel sind mittlerweile legendär. Seine Streiche 
spielt er mit Vorliebe den Reichen und Mächtigen, aber 
auch Heuchler, Aufschneider und Betrüger werden von ihm bloßgestellt.  



 

Glogauer, Werner und Voraus, Karls F.:  

ÄWiU eUleben GeVchichWe³ ± Gesamtband mit 328 ein- 
und zweifarbigen sowie 256 vierfarbigen Abbildungen 
und 35 Karten 

 

 

MXWVchleU, SXVanne: ÄRiWWeU dXUfWen noch U�lpVen³ 

Warum essen wir nicht mehr mit den Fingern? Warum hatte eine 
Dame immer den Vortritt? Wieso war es früher nicht unfein zu 
rülpsen? Warum konnte Waschen gefährlich sein? 

Über gute und schlechte Manieren bei Tisch und anderswo streiten 
sich Kinder und Eltern gern und mit großer Ausdauer. In einer 
kleinen Kulturgeschichte der Manieren erklärt die Kinder-Uni 
anhand vieler spannender Beispiele, woher Benimmregeln eigentlich kommen, 
seit wann es sie gibt, wozu sie gut sein können und warum sie nicht nur 
erfunden wurden, um Kinder und Erwachsene zu plagen.  

 

 

Mai, ManfUed: ÄRiWWeU Xnd BXUgen³ 

Die Sachbuchreihe mit der Maus 

x Was machten die Ritter im Winter? 
x Warum stehen viele Burgen so hoch? 
x Und: Kannten die Ritter schon Spagetti mit Tomatensoße? 

Kinder wollen alles über ihr Lieblingsthema wissen. FUag doch mal « die 
Maus! greift die spannendsten Fragen auf und erklärt Schritt für Schritt wie eine 
Burg gebaut, verteidigt und wie sie angegriffen wurde. Zusätzlich gibt es 
allerhand Wissenswertes und Verblüffendes über das Leben der Burgbewohner 
zu berichten, über die Ausbildung zum Ritter, aufregende Turniere, ausgiebige 
Festessen und vieles, vieles mehr. 



PUlkelW, VolkeU: ÄDie gUo�e ZeiW deU RiWWeU³ 

Mit der LeYo!-App auf die Ritterburg 

Wie lebte es sich auf der Ritterburg? Wie sah ein 
Wachturm von innen aus und was hatte der Ritter unter 
der Rüstung an? Der Knappe Linhardt begleitet große und 
kleine Ritterfans auf dem abenteuerlichen Streifzug durch 
die sagenumwobene Zeit der Ritter. Die LeYo!-App 
erweckt das Mittelalter auf einzigartige Weise zum Leben. 

 

Millard, Anne und Noon, Steve: ÄDie 
Geschichte einer Straße³ ± Eine Reise durch die 
Jahrtausende 

Wie hat die Straße wohl vor 12 000  
Jahren ausgesehen? Mit diesem Buch kannst du auf 
Zeitreise gehen: Aus dem Zeltlager der Steinzeitmenschen 
wird im Laufe der Jahrhunderte eine befestigte Siedlung, ein Dorf, eine 
mittelalterliche Stadt … bis zu den Hochhäusern der modernen Großstadt! 
Komm mit, auf den großen Bildern gibt es viel zu entdecken – und einer ist 
immer dabei. Findest du ihn? 

 

Gerstenberg Verlag: ÄGeschichte des Mittelalters³ ± 
Bauern. Ritter. Priester. Bürger. 

Das Leben der Bauern, Ritter, Priester und Bürger im 
Mittelalter: Die mühsame Arbeit der Bauern. Die Kriege, die 
die Angehörigen des Adels führten, und die Feste, die sie auf 
ihren Burgen feierten. Die Macht und der Reichtum der Kirche. 
Das Leben der Kaufleute und Handwerker in der Stadt. 

 

 

 

 



Bertelsmann Lexikon Verlag: ÄDie Zeit der Ritter 
und Burgen³ ± Leben im Mittelalter 

Die grosse Bertelsmann Enzyklopädie des Wissens umfasst 
insgesamt zwanzig Bände. Sie stellt auf spannende und 
einprägsame Weise Ereignisse, Fakten und Phänomene aus 
Geschichte, Natur, Wissenschaft und Technik, Kunst und 
Literatur dar. Zauberhafte, detaillierte Illustrationen, ein 
Farbleitsystem, knappe, prägnante Texte sowie viele Fotos, 
Grafiken und Karten verdeutlichen Zusammenhänge, 
beantworten Fragen und vermitteln fundiertes Wissen. Ein 
ausführliches Sachregister erleichtert den Zugang zu allen Themen. 

 

Hernández, Xavier und Ballonga, Jordi: ÄHambeck³ 
± Eine Hansestadt im Laufe der Geschichte  

Entstehung und Entwicklung der Stadt als Zentrum der 
Zivilisation und der menschlichen Gesellschaft zeigt dieses 
Buch am Beispiel der Hansestadt Hambeck. Die fiktive Stadt 
könnte irgendwo an den Küsten Nordeuropas gelegen haben. 
Wie sie sich im Laufe der Geschichte von den ersten 
Siedlungsanfängen zur modernen Großstadt entwickelt hat, 
wird in 14 Kapiteln erzählt, die jedes eine Geschichtsepoche mit 
den für sie typischen Wandlungen behandelt. Auf je einem 
doppelseitigen Tafelbild wird das veränderte Aussehen der Stadt dargestellt. 

 

Präkelt, Volker und Kawamura, Yayo: ÄMein Atlas³ 

Die Vielfalt unserer Welt – ganz neu erklärt: Fundiertes 
Sachwissen, kombiniert mit bester Unterhaltung, garantieren 
eine unvergessliche Reise um die Welt! Wie begrüßen wir uns 
auf Japanisch? Was hat es mit der Legende um Graf Dracula 
auf sich? Und wo lebt der Wüstenfuchs? Unzählige einzigartige 
Geschichten und Illustrationen laden zu einem spannenden und 
abenteuerlichen Ausflug ein. 

 



GEOlino extra: ÄBurgen, Ritter und Legenden³ ± 
Auf Zeitreise ins Mittelalter (Zeitschrift) 

Das Mittelalter steht in dem Ruf, dunkel, unaufgeklärt und 
barbarisch gewesen zu sein. Tatsächlich gab es in dieser Zeit 
jedoch auch viel Edelmut, Kühnheit und zarten Minnesang. 
Wigald Boning besucht für uns weise Herrscher, stolze Recken 
und schöne Maiden. Und macht uns so vertraut mit den bislang 
wenig bekannten Seiten einer weitgehend verleumdeten Epoche. 

 

 

Westermann-Verlag: ÄDurchblick³ ± Geschichte und 
Erkunde. Klasse 5 und 6 (Lehrbuch) 

 

 

 

GEOlino extra: ÄDas Mittelalter³ ± Von Rittern, 
Burgfräulein und Minnesängern (Hörspiel) 

Begleitet Wigald Boning auf seinem Ausflug ins Mittelalter. Er 
besucht unter anderem ein Ritterturnier und erzählt vom Leben 
im mittelalterlichen Lübeck. Vieles in jener Epoche erscheint 
uns heute fremd. Doch manche Errungenschaften, etwa das 
Papier, verdanken wir eben dieser Zeit, die zu Unrecht als 
finster bezeichnet wird. 

 

Wissen für Kinderohren: ÄLeben im Mittelalter³ 
(Hörbuch) 

Gisela und der Knappe Georg wachsen auf einer Ritterburg auf. 
Wie sieht das Leben dort aus? Was muss ein Ritter können? 
Welche Aufgaben hat ein Knappe? Was essen und trinken die 
Ritter und wie lebten die Kinder im Mittelalter? 



Die Kinder-Uni: ÄWarum bauten die Ritter 
Burgen?³ 

ChrisTine Urspruch, bekannt als „Sams“, nimmt euch als 
sachkundige Expertin mit auf eine spannende Zeitreise ins 
Mittelalter und ihr könnt dabei statt Wunschpunkten 
Wissenspunkte sammeln.  

 

 

Spiele: 

Umbo: ÄPieces of History³ 

1000 Teile Puzzle (680mm x 490mm) 

 

Monumente: ÄDie Hansestadt im Mittelalter³ 

572 Teile Puzzle ( 500mm x 500mm). Mit anschaulichem 
Beiheft.  

 

Was ist was: ÄRitter und Burgen³ ± QuizSpiel 

Dieses lanzenstarke Quizspiel vermittelt in 64 Fragen und 192 
Antwortmöglichkeiten spannendes Wissen über die Zeit der 
Ritter und Burgen. Die Spieler gewinnen Quizkarten durch 
richtiges Beantworten der Fragen. Packende Duelle um die 
schnellste Antwort sorgen zusätzlich für Nervenkitzel. Es 
gewinnt, wer die meisten Karten sammeln kann. 

 

Materialien 

x Selbstgebasteltes Memory Æ  Zuordnung von Bildern und Bezeichnungen 
x „Altersgemäße Sachtexte sinnverstehend lesen“ 
x Die verschiedenen Phasen des Mittelalters mit dazugehörigen Erläuterungen 


